


Ми знаємо, як позиціонувати елементи в html за допомогою flex технології. 

В  Bootstrap все відбувається за допомогою системи сіток.  Будь яка 

розмітка в англійській мові називається Layout. Ви можете побачити 

також таку назву в  Figma. Такі сітки потрібні дизайнерам для того, щоб 

вирівнювати всі елементи. Так як макети верстаються для декількох 

адаптивних версій, як правило, їх верстають для 12, 9, 6 та 3 колонок. І 

зазвичай, після верстки макету, дизайнер прибирає видимість таких сіток.   

 



Bootstrap підтримує верстку колонками. Тобто вміє розставляти елементи за 

вертикальними колонками.  Відмінність в тому, що він використовує всі 

колонки для адаптивної верстки автоматично.  

Ми пам'ятаємо, що зазвичай у сайту використовується .container який 

обмежує весь контент сайту певною шириною, яка дозволяє підлатувати сайт 

для користувача. В Bootstrap  також є такий клас .container , який відповідаю 

звичному нам контейнеру. То ми можемо додавати його там, де він 

необхідний.  

 

В разі, коли нам не потрібно обмежувати контент контейнером, але треба 

вказати контейнер для подальшої адаптивної верстки застосовується клас –  

.container-fluid Тобто контент розтягнеться на всю ширину.  

 

• Але запам'ятайте, якщо ви хочете використовувати строки, 

обов'язково треба використовувати .container  

Далі, ми бачимо, що картки розташовані в 

строках. Для того, щоб розташувати картки в двох 

строках, там треба додати дві строки  .row  

 

Тепер, в залежності від того, скільки колонок 

(карток) вам потрібно, ви вставляєте кількість  

.col  

 

Тепер в сітку, яку ми створили, ми можемо додати 

наші картки.  



Після того, як ми помістили наші картки в колонки та строки, ми бачимо, 

що вони розташовуються строго по ситці, яку ми створили, та в 

контейнері.  

Запам'ятайте, що тільки при такому 

шаблоні у вас буде працювати така сітка. 

Якщо ви обернете колонку або строку в 

якийсь інший  div  ця технологія не 

спрацює.  



Тепер згадаємо, що у нас всього 12 колонок. І Bootstrap просто 

автоматично поділив всю ширину на три  рівні частини. Однак, іноді ми 

формуємо різні за шириною блоки і нам потрібна різна ширина блоків. Для 

цього ми можемо застосувати наступну технологію: після .col ми вказуємо 

скільки колонок буде займати наш блок. І блоки будуть займати стільки 

місця, скільки ви вказали 

 
.col-2 .col-4 .col-6 

А потім вже ми вставляємо необхідний контент в ці блоки. Це також допоможе 

нам з адаптаціонною версткою, так як медіазапити вже розраховані для 

кожного класу колонок.  Для .row вже прописані якості display:flex; flex-

wrap:wrap;  

 

*В разі, якщо вам не треба підключати Bootstrap, але хочеться створити таку 

саму зручну верстку сіткою, ми можете прописати таку сітку на CSS, 

використовуючи таки ж самі принципи побудови = container >row>col. 

Тільки, щоб ваші блоки не ламали цю структуру,  не забудьте для всіх блоків 

задати box-sizing; border-box;    



Як працюють медіазапити в Bootstrap ви можете побачити в розділі 

 Layout > Breakpoints. 

Чому саме такі точки перелому – це було прораховано спеціалістами 

виходячи з статистики використання сайтів  з різною шириною екрана. То 

можливо наслідувати ці точки в інших проектах.  



Надання margin та padding   
Для встановлення margin для карток, або для будь якого елементу, існує 

додатковий клас .m та .р 

0px; 

~10px; 

~20px; 

~30px; 

~40px;  

`50px; 

В стандарті 

бібліотеки існує 

декілька значень, які 

відповідають 

наступним 

значенням:  

Синопсис запису 

буде виглядати як 

додатковий клас, 

наприклад: mt-5 

Де mt – margin-top, 

а 5-вказувати на 

величину відступу.  


